
ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ОБЩЕРАЗВИВАЮЩАЯ ПРОГРАММА
«ДИЗАЙН»

ЦЕНТРА «ШКОЛА КРЕАТИВНЫХ ИНДУСТРИЙ»


Направленность: художественная
Возраст обучающихся: 5 – 11 класс
Срок реализации программы: 6 недель
Ознакомительный уровень



СОДЕРЖАНИЕ

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОГРАММЫ
1.1 Актуальность программы
1.2 Отличительные особенности программы /новизна
          1.3 Цель и задачи реализации программы
1.4 Нормативно-правовая база разработки программы
1.5 Условия реализации программы

2. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
2.1 Учебный план
2.2 Календарный учебный график

3. ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ
3.1 Материально-технические условия реализации программы
3.2 Учебно-методическое обеспечение реализации программы
3.3 Кадровое обеспечение реализации программы

4. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ И ОЦЕНКА КАЧЕСТВА ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ
4.1 Планируемые результаты реализации программы
4.2 Оценка качества освоения программы



1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОГРАММЫ
1.1  Нормативно-правовая база разработки программы
Нормативно-правовую базу разработки дополнительной профессиональной программы составляют:
1. Федеральный закон Российской Федерации от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;
2. Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года (Распоряжение Правительства РФ от 31 марта 2022 г. № 678-р);
3. Концепция развития творческих (креативных) индустрий и механизмов осуществления их государственной поддержки в крупных и крупнейших городских агломерациях до 2030 года (Распоряжение Правительства РФ от 20 сентября 2021 г. № 2613-р);
4. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27 июля 2022 г. № 629 «Об утверждении порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
5. Письмо Минобрнауки России от 18 ноября 2015 г. № 09-3242 «О направлении информации» (вместе с «Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы)»;
6. Санитарные правила СП 2.4.3648-20 "Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи" (Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28 сентября 2020 г. № 28);
7. Устав Государственного бюджетного учреждения культуры Рязанской области «Рязанская областная универсальная научная библиотека имени Горького», утвержденный совместным приказом министерства имущественных и земельных отношений Рязанской области и министерства культуры Рязанской области № 199-р/125 от 17.03.2022 г.
1.2.Актуальность программы
Программа «Дизайн» имеет художественную направленность и ориентирована приобщение школьников к основам дизайна и выявление одаренных детей с целью развития их творческого потенциала.
Программа ознакомительного уровня. Ознакомительный уровень предполагает использование и реализацию общедоступных и универсальных форм организации материала, минимальную сложность предлагаемого для освоения содержания программы.
В процессе обучения у детей и подростков формируется дизайнерское мышление – особая установка сознания, которая позволяет человеку комплексно подходить к оценке и созиданию окружающей его предметной среды в целом и любого из её компонентов.
	Актуальность предлагаемой программы состоит в том, что она обеспечит условия для развития творческого мышления обучающихся и популяризации направления «Дизайн» в сфере креативных индустрий, формирования мотивации на продолжение обучения по выбранному направлению, выявления и поддержки одаренных детей, помощь в самореализации, профессиональном выборе в соответствии со способностями
1.3. Отличительные особенности программы /новизна
[bookmark: _Hlk169789918]Программа разработана с учетом того, что образовательный процесс организован преимущественно на интерактивных формах проведения занятий: все обучающиеся оказываются вовлеченными в процесс познания, они имеют возможность понимать и рефлексировать по поводу того, что они знают и думают, – это способствует формированию высокого уровня эмоционального единения обучающихся.
В ходе диалогового обучения обучающиеся учатся критически мыслить, решать сложные проблемы на основе анализа обстоятельств и соответствующей информации (кейсов), взвешивать альтернативные мнения, принимать продуманные решения, участвовать в дискуссиях, общаться с другими людьми. Для этого включаются эффективные формы работы: индивидуальная, парная и групповая работа, игровые, проблемно-обучающие ситуации, проектная деятельность, работа с различными источниками информации, творческая работа, использование информационно-коммуникационных технологий. Такой подход дает возможность учащимся применять на практике полученные теоретические знания и приобретать ценные умения.
Главные особенности образовательной программы – межстудийное взаимодействие и обучение через проектную деятельность (индивидуальную и командную), рефлексию полученного опыта и разбор практических кейсов (в том числе и неудачных) для дальнейшего совершенствования практических навыков. Образовательный опыт учащегося в Школе креативных индустрий формируется через освоение основных этапов производства различных творческих проектов (продуктов) и реализацию собственных проектов.
Форма обучения: очная.
Адресат программы
Дети и подростки 10 – 18 лет, обучающиеся 5 - 11 классов общеобразовательных организаций на момент поступления в Школу креативных индустрий, имеющие интерес к изучению направлений креативных индустрий (в частности, к дизайну), готовых к работе в группе и участию в проектной деятельности. Специальные знания умения и навыки, и вступительные испытания не предусмотрены. Группы формируются исходя из возраста обучающихся, с разницей не более двух лет.
Объем и срок реализации программы
Срок реализации программы – 6 недель (6 учебных групп с сентября по май). 
Объем программы – 24 академических часа. 
Режим занятий – 2 раза в неделю – 2 дня по 2 академических часа. Продолжительность одного академического часа составляет 40 минут. 
1.4. Цели и задачи реализации программы
Цели: формирование у учащихся практических навыков и теоретических знаний в области дизайна для применения их в профессиональной деятельности и\или личном творчестве.
Задачи:
Предметные:
· знакомство с основными терминами и основами графического дизайна;
· развитие навыков создания дизайн-продукта в различных областях: графический дизайн,  иллюстрация;
· изучение процесса создания продукта, начиная с генерирования идеи и заканчивая финальным результатом по различным направлениям, предлагаемым в студии.
Метапредметные:
· - формирование навыков организации самостоятельной работы и работы в команде;
· - формирование мотивационного аспекта познавательной деятельности подростков;
· - стимулирование обучающихся к участию в социальной практике и конкурсной деятельности,
· - формирование умения поэтапного распределения задач для достижения поставленной цели;
· - формирование умений работать в команде,
· креативность.
· Воспитательные:
· формирование основ художественной культуры,
· привитие навыков сотрудничества на основе общего коллективного творчества,
· привитие чувства ответственности за партнеров и за себя;
· формирование самостоятельности и инициативы.
1.5 Условия реализации программы
Используемые педагогические технологии – технология индивидуализации обучения, технология группового обучения, технология коллективного взаимообучения, технология модульного обучения, технология развивающего обучения, технология проблемного обучения, технология проектной деятельности, технология игровой деятельности, коммуникативная технология обучения, технология коллективной творческой деятельности, технология развития критического мышления через чтение и письмо, технология портфолио, технология образа и мысли, технология-дебаты и др. 
Для учащихся с ограниченными возможностями здоровья и детей-инвалидов образовательный процесс по дополнительным общеобразовательным программам организуется с учетом особенностей психофизического развития указанных категорий учащихся.
Формы проведения занятий
Мастер-классы
Творческие воркшопы
Проектная работа
 Креативные игры и упражнения
 Лекции и семинары
 Презентации и выставки
Практические стажировки
Формы подведения итогов: Портфолио. Выставка работ. Защита проекта. Кейс-стади. Презентации. 
Отчетность в форме зачета – презентации проекта и группового обсуждения результатов работы. По итогам защиты проекта выставляется оценка – зачет/незачет.
Формы организации деятельности учащихся на занятии 
Фронтальная, коллективная, групповая, подгрупповая, индивидуально-групповая. 





2. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
2.1 Учебно-тематический план

	Номер занятия
	Тема занятия
	Коли-чество часов
	Форма занятия
	Форма контроля

	1
	Тема 1. Графический дизайн. Основы композиции. Понятие статики, динамики. Создание статичной и динамичной композиции в графическом редакторе.
	2
	Лекция-беседа,
практические задания
	Совместный просмотр. 
Обратная связь от учащихся, от педагога 

	2
	Тема 2. Понятие растровой и векторной графики. Работа с растровой графикой. Психология цвета. Основной и дополнительные цвета. Колорит и акцент. Цветовая модель RGB и CMYK.
	2
	Лекция-беседа,
практические задания
	Совместный просмотр. 
Обратная связь от учащихся, от педагога 

	3
	Тема 3. Графический дизайн. Векторная графика. Основы печатного макета. Создание плакатов, афиш, листовок, открыток и т.п
	2
	Лекция-беседа,
практические задания
	Совместный просмотр. 
Обратная связь от учащихся, от педагога 

	4
	Тема 4.  Иллюстрация. Создание паттернов. 
	2
	Лекция-беседа,
практические задания
	Совместный просмотр. 
Обратная связь от учащихся, от педагога 

	5
	Тема 5. Типографика. Работа со шрифтом. Шрифтовые пары.
	2
	Лекция-беседа,
практические задания
	Совместный просмотр. 
Обратная связь от учащихся, от педагога 

	6
	Тема 6. Стили в типографике. Правила работы с текстом.
	2
	Лекция-беседа,
практические задания
	Совместный просмотр. 
Обратная связь от учащихся, от педагога 

	7
	Тема 7. Иллюстрация. Создание персонажа. Понятие - Маскот в графическом дизайне.
	3
	Лекция-беседа,
практические задания
	Совместный просмотр. 
Обратная связь от учащихся, от педагога 

	8
	Тема 8. Понятия брендбук, гайдбук, логобук. 
	2
	Лекция-беседа,
практические задания
	Совместный просмотр. 
Обратная связь от учащихся, от педагога 

	9
	Тема 9. Диджитал дизайн. Оформление паблика в соцсети ВКонтакте.
	2
	Лекция-беседа,
практические задания
	Совместный просмотр. 
Обратная связь от учащихся, от педагога 

	10
	Тема 10. Промежуточная аттестация по модулю «Дизайн»
	3
	Лекция-беседа,
практические задания
	Совместный просмотр. 
Обратная связь от учащихся, от педагога 

	11
	Тема 11. Портфолио, что такое продающее портфолио, делаем свое.

	2
	Лекция-беседа,
практические задания
	Совместный просмотр. 
Обратная связь от учащихся, от педагога 




2.2 Содержание программы 

Тема 1.  Графический дизайн. Основы композиции. Понятие статики, динамики. Создание статичной и динамичной композиции.
Теория: Понятие статики и динамики в дизайне. Понятие формы. Понятие  статичной композиции, основанной на вертикалях и горизонталях; динамичной композиции, основанной на диагоналях. 
Практика: Составление динамичной и статичной композицию из геометрических форм в программе Krita.
 
Тема 2. Понятие растровой и векторной графики. Работа с растровой графикой. Психология цвета. Основной и дополнительные цвета. Колорит и акцент. Цветовая модель RGB и CMYK.
Теория: Понятие растровой графики, ее преимущества и недостатки.  Гармония цветов и правильное их сочитание. Влияние цвета на эмоции, настроение людей. Круг Иттена и его цветовые схемы. Цветовые модели. 
Практика: Составление коллажа/ рисунка/ карты желаний в растровом формате по одной из схем.
Тема 3. Графический дизайн. Векторная графика. Основы печатного макета. Создание плакатов, афиш, листовок, открыток и т.п
Теория: Понятие «векторная графика». Преимущества и недостатки.
Практика: Создание плакатов, афиш, листовок, открыток и т.п. с использованием векторной графики.

Тема 4.  Иллюстрация. Создание паттернов. 
Теория: Понятие паттерна в графическом дизайне. Паттерн в узком, прикладном, дизайнерском смысле.
Практика: Создание своего паттерна. Плаката с использованием паттерна.

Тема 5. Типографика. Работа со шрифтом. Шрифтовые пары.
Теория: Типографика как искусство оформления печатного текста. Основные понятия в типографике. Понятие шрифтовых пар.
Практика: Составление плаката только из текста, без использования картинок на основе пройденных правил.

Тема 6. Стили в типографике. Правила работы с текстом.
Теория: Понятие стиля в дизайне. Применение стилей. Правила редактирования текста.
Практика: Создание афиши с применением одного из стилей.

Тема 7. Иллюстрация. Создание персонажа. Понятие - Маскот в графическом дизайне.
Теория: Понятие «маскот». Маскот как герой, взаимодействующий с аудиторией. Дизайн персонажа.
Практика: Создание маскота для ШКИ г. Рязань.

Тема 8. Понятия брендбук, гайдбук, логобук. 
Теория: Понятие брендбука, логобука, гайдлайн. Их содержание и отличие дрцуг от друга.
Практика: Создание плаката для фирмы на основе требований брендбука.

Тема 9. Диджитал дизайн. Оформление паблика в соцсети ВКонтакте.
Теория: Цифровой дизайн. Разница между графическим и цифровым дизайном.
Практика: Оформление страницы VK Сообщества ШКИ. Оформление для постов, фото. Баннер в шапке профиля. Рекламные посты.

Тема 10. Аттестация по модулю
Самостоятельное создание рекламного баннера и листовки для ШКИ.
Критерии оценивания:
1. Корректно создан файл, с нужными настройками.
2. Соблюдены все пройденные правила работы с текстом.
3. Использованы авторские иллюстрации/изображения.
4. Баннер и листовка соответствуют теме.
5. Задание выполнено самостоятельно, без помощи преподавателя.

Тема 11. Подведение итогов.
Теория: Портфолио. Продающее портфолио. 
Практика: Создание своего портфолио. Обсуждение результатов курса обучения, сравнение своих умений до и после курса. Формирование предпочтения в направлениях дизайна. 


2.2 Календарный учебный график
Образовательный процесс по программе будет осуществляться с сентября по май (за исключением нерабочих праздничных дней и каникулярного периода).

График учебного процесса

	Год обучения
	Дата начала занятий
	Дата окончания занятий
	Кол-во учебных недель
	Кол-во учебных дней
	Кол-во учебных часов
	Режим занятий

	1-й год
	1 сентября
	31 мая
	36
	72
	144
	2 раза в неделю: 2 дня по 2 часа





3. ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ
3.1. Материально-технические условия реализации программы
Материально-техническое и информационное обеспечение для студии «Дизайн».
Студия предназначена для проведения занятий по теории и практики дизайна, для проектной работы, результатом которой является дизайн-решение или продукт (иллюстрация, графика, трехмерный объект) предполагает размещение 10 учащихся и одного педагога. В студии находятся: графические планшеты, интерактивная панель, сетевые фильтры, доступ к МФУ, цветному и 3D-принтеру.  

3.2. Учебно-методическое обеспечение реализации программы
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Дизайн» обеспечивается учебно-методической документацией и материалами согласно учебному модулю.

3.3 Кадровое обеспечение реализации программы
Общие требования к преподавательскому составу (кадровое обеспечение): среднее профессиональное или высшее образование, желательно наличие опыта преподавания, уверенное знание навыков по направлению дизайн, развитые коммуникативные навыки, способность ясно и просто донести основную идею, стремление к постоянному изучению новых технологий, программ и инструментов, умение сформировать стойкий интерес и обеспечить познавательную активность учащихся, креативность и нестандартный подход к решению задач, умение работать с информацией: поиск, анализ, применение, умение работать в команде, художественные способности, эстетический вкус, чувство стиля, гармонии и симметрии, умение находиться в тренде. 



4. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ И ОЦЕНКА КАЧЕСТВА ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ
4.1 Планируемые результаты реализации программы
В результате реализации образовательного курса программы обучающиеся показывают следующие предметные результаты:
Предметные:
· должны знать историю зарождения и развития дизайна, виды и различия дизайна, иметь понятие о композиции, ее элементах и типах композиционных структур, их вариациях; о роли цвета в дизайне, цветовом круге Йоханнеса Иттена, цветовой гармонии, перспективе, аппарате перспективы; 
· должны уметь работать с цветом и цветовыми композициями, цветовым кругом Йоханнеса Иттена; использовать модуль при составлении композиции, масштабировать; применять на практике знания о перспективе, о цветовых гармониях и особенностях восприятия цвета и света в пространстве; 
· должны представлять методы творческого процесса дизайнеров; анализа, поиска и работы с профессиональными графическими редакторами.
Личностные:
· уважительно и доброжелательно относятся к другим участникам образовательного процесса; 
· проявляют ответственное отношение к обучению; 
· развивают коммуникативные навыки в общении и сотрудничестве со сверстниками и педагогами; 
· проявляют самостоятельность и умение работать в команде; 
· проявляют учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения новой информационной задачи; 
· развивают художественный вкус и способность к эстетической оценке произведений искусства и продуктов креативных индустрий.
Метапредметные: 
· выполняют поставленные учебные задачи, уточняя их содержание и умение принимать и сохранять учебную задачу; 
· оценивают результаты своей работы и получившийся творческий продукт, соотносят его с изначальным замыслом, могут оценить достоинства и недостатки; 
· применяют полученные знания и навыки в собственной художественно-творческой и проектной деятельности; 
· развивают эмоционально-ценностное отношение к окружающему миру; 
· активно используют язык изобразительного искусства и возможности различных художественных материалов для практического освоения содержания образовательной программы: создания творческих продуктов, творческого исследования окружающего мира; 
· знают основные этапы создания творческого продукта – препродакшн, продакшн, постпродакшн; 
· знают несколько ресурсов (в том числе профессиональных) для размещения своих творческих проектов.

4.2 Оценка качества освоения программы
Аттестация успеваемости учащихся – важнейшая форма контроля образовательной деятельности, включающая в себя целенаправленный систематический мониторинг освоения дополнительной общеобразовательной программы.
Основными формами контроля освоения является промежуточный.
Промежуточный контроль – это форма контроля, проводимая по завершении изучения модуля программы, периода обучения, для оценки степени достижения результатов обучения в установленной форме (творческий проект). 
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