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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОГРАММЫ
1.1 Нормативно-правовая база разработки программы
Нормативно-правовую базу разработки дополнительной профессиональной программы составляют:
1. Федеральный закон Российской Федерации от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;
2. Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года (Распоряжение Правительства РФ от 31 марта 2022 г. № 678-р);
3. Концепция развития творческих (креативных) индустрий и механизмов осуществления их государственной поддержки в крупных и крупнейших городских агломерациях до 2030 года (Распоряжение Правительства РФ от 20 сентября 2021 г. № 2613-р);
4. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27 июля 2022 г. № 629 «Об утверждении порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
5. Письмо Минобрнауки России от 18 ноября 2015 г. № 09-3242 «О направлении информации» (вместе с «Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы)»;
6. Санитарные правила СП 2.4.3648-20 "Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи" (Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28 сентября 2020 г. № 28);
7. Устав Государственного бюджетного учреждения культуры Рязанской области «Рязанская областная универсальная научная библиотека имени Горького», утвержденный совместным приказом министерства имущественных и земельных отношений Рязанской области и министерства культуры Рязанской области № 199-р/125 от 17.03.2022 г.
1.2. Актуальность программы
Рабочая программа «Современная электронная музыка» имеет художественную направленность и ориентирована на приобщение школьников к основам электронной музыки и выявление одаренных детей с целью развития их творческого потенциала.
Программа ознакомительного уровня. Предполагает использование и реализацию общедоступных и универсальных форм организации материала, минимальную сложность предлагаемого для освоения содержания программы.
В процессе обучения у детей и подростков формируются знания, умения и навыки в области современной электронной музыки. В результате прохождения курса учащиеся познакомятся с профессиональным оборудованием, программами для создания и редактирования музыкальных композиций и звукового сопровождения, электроакустические и цифровые методы звукопередачи, навыки работы с оборудованием, получат возможность создавать собственные творческие продукты, востребованные в разных сферах.
	Актуальность предлагаемой программы состоит в том, что ее реализация поможет учащимся развить художественный и эстетический вкус, получить знания и навыки, актуальные в современном мире, подготовиться к дальнейшему получению образования и выбору профессии,  в создании предпосылок для развития творческого мышления обучающихся и популяризации направления «Современная электронная музыка» в сфере креативных индустрий, формировании мотивации на продолжение обучения по выбранному направлению, выявлении и поддержке одаренных детей, помощь в самореализации, профессионального выбора в соответствии со способностями.
1.3.  Отличительные особенности программы /новизна
[bookmark: _Hlk169789918]Программа разработана с учетом того, что образовательный процесс организован преимущественно на интерактивных формах проведения занятий: все обучающиеся оказываются вовлеченными в процесс познания, они имеют возможность понимать и рефлексировать по поводу того, что они знают и думают, – это способствует формированию высокого уровня эмоционального единения обучающихся.
В ходе диалогового обучения обучающиеся учатся критически мыслить, решать сложные проблемы на основе анализа обстоятельств и соответствующей информации (кейсов), взвешивать альтернативные мнения, принимать продуманные решения, участвовать в дискуссиях, общаться с другими людьми. Для этого включаются эффективные формы работы: индивидуальная, парная и групповая работа, игровые, проблемно-обучающие ситуации, проектная деятельность, работа с различными источниками информации, творческая работа, использование информационно-коммуникационных технологий. Такой подход дает возможность учащимся применять на практике полученные теоретические знания и приобретать ценные умения.
Главные особенности образовательной программы – межстудийное взаимодействие и обучение через проектную деятельность (индивидуальную и командную), рефлексию полученного опыта и разбор практических кейсов (в том числе и неудачных) для дальнейшего совершенствования практических навыков. Образовательный опыт учащегося в Школе креативных индустрий формируется через освоение основных этапов производства различных творческих проектов (продуктов) и реализацию собственных проектов.
Форма обучения: очная.
Адресат программы
Дети и подростки 10 – 18 лет, обучающиеся 5 - 11 классов общеобразовательных организаций на момент поступления в Школу креативных индустрий, имеющие интерес к изучению направлений креативных индустрий (в частности, современная электронная музыка), готовых к работе в группе и участию в проектной деятельности. Специальные знания умения и навыки, и вступительные испытания не предусмотрены.
Общее число обучающихся на бюджетной основе 120 человек, сформированных в группы не менее 10 человек. 
Особенности состава обучающихся: группы формируются исходя из возраста обучающихся, с разницей не более двух лет.
Объем и срок реализации программы
Срок реализации программы – 6 недель (6 учебных групп с сентября по май).
Объем программы – 24 академических часа.
Режим занятий –2 раза в неделю – 2 дня по 2 академических часа. Продолжительность одного академического часа составляет 40 минут.
1.4. Цели и задачи реализации программы
Цель: обучение основам создания электронной музыки, включая работу с музыкальными программами (DAW), синтезаторами, семплерами и другими инструментами для производства музыки.
Задачи:
Предметные:
- изучение мировой истории современной и электронной музыки (в том числе российской);
- изучение теории музыки;
- изучение основных жанров современной музыки;
- освоение навыков работы с музыкальным оборудованием;
- освоение последовательности действий и различных методов анализа задач и кейсов из индустрии.
Метапредметные:
- формирование навыков организации самостоятельной работы и работы в команде;
- формирование мотивационного аспекта познавательной деятельности подростков;
- стимулирование обучающихся к участию в социальной практике и конкурсной деятельности,
- формирование умения поэтапного распределения задач для достижения поставленной цели;
- формирование умений работать в команде,
- креативность.
Воспитательные:
- формирование художественной культуры,
- привитие навыков сотрудничества на основе общего коллективного творчества,
- привитие чувства ответственности за партнеров и за себя;
- формирование самостоятельности и инициативы.
1.5 Особенности образовательного процесса
Формы обучения по программе «Электронная музыка» могут включать различные подходы и методы, чтобы максимально эффективно передать знания и навыки участникам. Вот некоторые из них:
- Лекции и семинары: Преподаватели проводят лекции, где объясняют теоретические основы электронной музыки, такие как история жанра, принципы синтеза звука, основы гармонии и ритма. Семинары позволяют учащимся обсуждать темы и задавать вопросы.
   - Практикумы: На практических занятиях школьники учатся работать с музыкальным оборудованием и программным обеспечением, создавая свои первые треки под руководством преподавателя.
   - Мастер-классы: Известные музыканты и продюсеры могут проводить мастер-классы, демонстрируя свои техники и подходы к созданию музыки.
Проектная деятельность
   - Создание портфолио: Учащимся предлагается создать серию музыкальных композиций, которые будут отражать их прогресс и навыки. Портфолио может использоваться для поиска работы или участия в конкурсах.
   - Коллаборации: Совместная работа над проектами с другими учащимися или профессиональными музыкантами, что способствует развитию командных навыков и расширению кругозора.
Интерактивные формы обучения
   - Игровые элементы: Использование игровых механик для изучения теории и практики создания электронной музыки. Например, симуляторы студийной работы или игры, обучающие основам композиции.
   - Тестирование и квизы: Проверка знаний через тесты и викторины, которые помогают закрепить материал и выявить пробелы в знаниях.
Для учащихся с ограниченными возможностями здоровья и детей-инвалидов образовательный процесс по дополнительным общеобразовательным программам организуется с учетом особенностей психофизического развития указанных категорий учащихся.
Формы подведения итогов: 
Защита проектов
   - Презентация треков: Учащиеся представляют созданные ими музыкальные произведения перед аудиторией, состоящей из преподавателей и других обучающихся. Презентации могут сопровождаться комментариями о процессе создания трека, используемых инструментах и методах.
   - Портфолио: Оценка собранного за период обучения портфолио, включающего лучшие работы. Портфолио может содержать как завершенные 
Выступления и живые сессии
   - Концерты и шоу-кейсы: Организация концертов или выступлений, где учащиеся демонстрируют свои умения в живом исполнении. Это может быть как сольный концерт, так и совместная работа с другими музыкантами.
   - DJ-сеты: Подготовка и исполнение DJ-сетов, демонстрирующих навыки микширования и подбора музыки.
Формы организации деятельности учащихся на занятии 
Фронтальная, коллективная, групповая, подгрупповая, индивидуально-групповая. 
Отчетность в форме зачета – презентации проекта и группового обсуждения результатов работы. По итогам защиты проекта выставляется оценка – зачет/незачет.
2. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
2.1. Учебно-тематический план
	№ п/п
	Название раздела
	Количество часов
	Форма контроля

	
	
	Теория
	Практика
	Всего
	

	1. 
	Вводное занятие. Историческая справка.
Жанры.
	2
	0
	2
	Совместный просмотр, беседа,
фронтальный опрос

	2. 
	Физика звука.
Обзор MIDI-технологии.

	1
	1
	2
	Совместное прослушивание и просмотр, фронтальный опрос

	3. 
	Жанровое многообразие 
в электронной музыке. 
	1
	1
	2
	Совместное прослушивание, беседа, фронтальный опрос

	4. 
	Архитектура электронной музыки.

	1
	3
	4
	Совместное прослушивание, беседа, фронтальный опрос

	5. 
	Применение цифровых технологий в музыке.
	2
	4
	6
	Практикум, беседа,
фронтальный опрос

	6. 
	Звукозаписывающее оборудование.

	1
	5
	6
	Практикум, беседа,
фронтальный опрос

	7. 
	Промежуточная аттестация.
Финальное занятие.
	0
	2
	2
	Защита работы. Подведение итогов

	
	Итого
	8 часов
	16 часов
	24 часа
	



Содержание программы
Тема 1. Вводное занятие. Историческая справка.
Теория. История электронной музыки. Жанры. Программа Ableton Live.
Практика. Знакомство с группой, рабочими местами, оборудованием и техникой. 
Тема 2. Физика звука. Обзор MIDI-технологии.
Теория. Интерфейс и навигация программы Ableton Live. Формат MIDI. Звуковые дорожки. Физика звука.
Практика. Изучение настроек интерфейса и навигации программы Ableton Live. Понимание происходящих изменений звуковой дорожки при использовании различных звуковых эффектов.
Тема 3. Жанровое многообразие электронной музыке.
Теория. Жанры электронной музыки. Ритмические и стилистические различия в жанрах электронной музыки.
Практика. Изучение жанров электронной музыки. Знакомства с отличительными особенностями в жанрах.
Тема 4. Архитектура электронной музыки.
Теория. Гармонические последовательности. 
Практика. Изучение типичных ритмических и гармонических последовательностей.  
Тема 5. Применение цифровых технологий в музыке.
Теория. Треки ударных инструментов. Басы. Звуковые библиотеки.
Практика. Наложение басов. Изучение и применение звуковых библиотек и эффектов. Работа с MIDI-клавиатурой.
Тема 6. Звукозаписывающее оборудование.
Теория. Настройка звукозаписывающего оборудования. Этапы сведения звуковых дорожек. Сэмплы.
Практика. Запись живых инструментов и вокала.  Практика по настройке звукозаписывающего оборудования. Ознакомление с основами сведения звуковых дорожек.  Знакомство с этапами сведения звуковых дорожек. Основы работы с сэмплами. Написание и редактирование ритмических последовательностей.
Тема 7. Промежуточная аттестация. Финальное занятие.
Теория. Промежуточная аттестация. Возможности использования полученных знаний.
Практика. Защита творческой работы. Подведение итогов курса.

2.2 Календарный учебный график
Образовательный процесс по программе будет осуществляться с сентября по май (за исключением нерабочих праздничных дней и каникулярного периода).



График учебного процесса

	Год обучения
	Дата начала занятий
	Дата окончания занятий
	Кол-во учебных недель
	Кол-во учебных дней
	Кол-во учебных часов
	Режим занятий

	1-й год
	1 сентября
	31 мая
	36
	72
	144
	2 раза в неделю: 2 дня по 2 часа



3. ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ
3.1. Материально-технические условия реализации программы
Материально-техническое и информационное обеспечение для студии «Современная электронная музыка».
Студия предназначена для проведения теоретических и практических занятий по звуковому дизайну – изучению теории музыки и ее воплощению в конкретных произведениях.
Оборудование: шкафы, стеллажи, столы ученические, стол для преподавателя, стулья ученические, кресло для преподавателя, акустические мониторы ближнего поля, акустические мониторы дальнего поля, аудиоинтерфейс, рэковые стойки, напольные мобильные стойки для телевизоров, бесперебойное питание, портативные активные акустические системы, усилители для наушников, радиосистемы, радиосистемы с петличными микрофонами, цифровые микшерные пульты, радиосистемы с головными микрофонами, стойки для микрофонов, микрофоны, портативный рекордер с микрофонами, устройства, улавливающие колебания электромагнитных полей и шум, издаваемые электронными приборами, контактные микрофоны, поп-фильтры, карты памяти, зарядные устройства, наушники, персональные компьютеры, синтезаторы, цифровое пианино, микшерный пульт, DJ-проигрыватели, программное обеспечение, сетевые фильтры.

3.2. Учебно-методическое обеспечение реализации программы
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Современная электронная музыка» обеспечивается учебно-методической документацией и материалами согласно учебному модулю.

3.3 Кадровое обеспечение реализации программы
Общие требования к преподавательскому составу (кадровое обеспечение): среднее профессиональное или высшее образование, желательно наличие опыта преподавания, уверенное знание навыков по направлению электронная музыка, развитые коммуникативные навыки, способность ясно и просто донести основную идею, стремление к постоянному изучению новых технологий, программ и инструментов, умение сформировать стойкий интерес и обеспечить познавательную активность учащихся, креативность и нестандартный подход к решению задач, умение работать с информацией: поиск, анализ, применение, умение работать в команде, художественные способности, эстетический вкус, чувство стиля, гармонии и симметрии, умение находиться в тренде. 

4. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ И ОЦЕНКА КАЧЕСТВА ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ
4.1 Планируемые результаты реализации программы
В результате реализации образовательного курса программы обучающиеся показывают следующие предметные результаты:
- имеют представление об истории возникновения и развития электронной музыки,
- бегло ориентируются в основных стилях современной музыки,
- понимают базовые жанровые отличия различных стилей электронной музыки, 
- имеют базовое представление о функционале программы Ableton Live,
- умеют ориентироваться в банках и библиотеках тембров звуков, эффектов, синтезаторов,
- имеют представление о MIDI-устройствах, используемых с программой Ableton Live и имеют навыки использования этих устройств при написании музыки,
- имеют базовые знания о задачах сведения многоканального звука с выводом результата на МАСТЕР-дорожку.

Личностные:
- уважительно и доброжелательно относятся к другим участникам образовательного процесса; 
- проявляют ответственное отношение к обучению; 
- развивают коммуникативные навыки в общении и сотрудничестве со сверстниками и педагогами; 
- проявляют самостоятельность и умение работать в команде; 
- проявляют учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения новой информационной задачи; 
- развивают художественный вкус и способность к эстетической оценке произведений искусства и продуктов креативных индустрий.

Метапредметные: 
- выполняют поставленные учебные задачи, уточняя их содержание и умение принимать и сохранять учебную задачу; 
- оценивают результаты своей работы и получившийся творческий продукт, соотносят его с изначальным замыслом, могут оценить достоинства и недостатки; 
- применяют полученные знания и навыки в собственной художественно-творческой и проектной деятельности; 
- развивают эмоционально-ценностное отношение к окружающему миру; 
- активно используют язык музыкального искусства и возможности различных музыкальных материалов для практического освоения содержания образовательной программы: создания творческих продуктов, творческого исследования окружающего мира; 
- знают основные этапы создания творческого продукта; 
- знают несколько ресурсов (в том числе профессиональных) для размещения своих творческих проектов.

4.2 Оценка качества освоения программы
Аттестация успеваемости учащихся – важнейшая форма контроля образовательной деятельности, включающая в себя целенаправленный систематический мониторинг освоения дополнительной общеобразовательной программы.
Основными формами контроля освоения является промежуточный.
Промежуточная аттестация – это форма контроля, проводимая по завершении изучения модуля программы, периода обучения, для оценки степени достижения результатов обучения в установленной форме (творческий проект). 
В ходе промежуточной аттестации обучающиеся выполняют следующее техническое задание;
     - Создание трека в определенном стиле или жанре.
     - Применение конкретных эффектов и обработок.
     - Сведение и мастеринг трека.
   И\или представляют демонстрационный проект:
     - Презентация созданных треков.
     - Выступление с живым исполнением или DJ-сетом.
     - Коллаборативные проекты с другими участниками программы.
	Критерии оценки
   - Качество звука: Чистота записи, баланс частот, отсутствие искажений.
   - Музыкальность: Гармоническая структура, ритмическое разнообразие, оригинальность идей.
   - Техническое мастерство: Владение музыкальным оборудованием и программным обеспечением, грамотное использование эффектов и обработок.
   - Способность к импровизации: Умение быстро реагировать на изменения в ходе выступления или создания трека.
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